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Action portée par le secteur numérique 
  

 

 

 

 

 

 

 
Ses objectifs : 
 
Former et éduquer les jeunes à l’utilisation des 
outils numériques et à la programmation par 

l’intermédiaire de la robotique 

 
 

Son contenu : 
 
Ateliers d’animations multimédia : 

- Ateliers robotique 
- Ateliers numériques  

 

 
 

Son déroulement : 
 

Ateliers mobiles décentralisés réalisés à la 
demande d’associations, institutions. 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 

Les publics : 
 
Enfants, adolescents… 
Formations de formateurs pour animateurs 

TAP, CLSH, volontaires en service civique 
 
 

 
 

Les partenaires : 
 

- Robocup 
- Ligue Aquitaine de l’enseignement 

- Ville de Bergerac 
 

 
 
 

Favoriser un véritable droit à l’éducation et à la 
formation tout au long de la vie, et une éducation 
démocratique de l’enfance et de la jeunesse 


